Instrukcja obstugi aplikacji ChronoEXE

Aktualizacja instrukcji: 2026.06.24

1. Przeznaczenie programu

Aplikacja stuzy do odbioru, edycji, analizy i zapisu danych pomiarowych predkosci. Dane mogg pochodzi¢ z portu COM, modutu
Bluetooth LE albo z pliku tekstowego/CSV. Program pokazuje kolejne pomiary w oknie danych, oblicza statystyki, rysuje wykres
SHOTS/Velocity i umozliwia analize wybranego zakresu A/B.

Typowe zastosowania:

* odbior serii pomiarowej z chronografu,

* reczna edycja lub wklejenie danych,

* zapis danych do TXT/CSV,

* analiza Sredniej, minimum, maksimum, odchylenia i energii,
* porébwnanie serii pomiarowych,

* analiza symetrii | roznic predkosci,

* praca z zakresem A/B na wykresie,

» automatyczny zapis serii live.

* eksport JPG z blokiem statystyk Me i CV%,

« filtrowanie danych po SHOTS i Velocity, takze poza zakresem,
« analiza lokalnych zmian serii, w tym dV, SYM i CMP.

2. Gtéwne elementy formularza

Wybor portu COM

Lista portow COM pozwala wybrac¢ port szeregowy, z ktérego bedg odbierane dane. Przycisk OPEN/CLOSE otwiera lub zamyka
potagczenie. Jezeli w pliku INI ustawiono automatyczne otwieranie portu, program moze sam otworzy¢ port po starcie.

Okno danych pomiarowych

To gtéwne pole tekstowe z listg pomiarow. Tu trafiajg dane z COM, BLE albo pliku. Dane mozna réwniez edytowac recznie. Po
edycji mozna uzy¢ funkcji R, aby ponownie przeliczy¢ statystyki i odbudowac¢ wykres.

Przyktad danych:

291.4
292.1
290.8
293.0

Wykres

Wykres pokazuje numer strzatu na osi SHOTS oraz predko$¢ na osi Velocity. W zaleznosci od ustawien moze dziata¢ jako:

* linia ze znacznikami,

« linia ze znacznikami X,

* wykres stupkowy.
Wykres obstuguje skalowanie, przesuwanie zakresu SHOTS, markery A/B, zaznaczanie obszaru PPM oraz prace w trybach
wynikowych dV/SYM/CMP.

Domysine okno startowe osi SHOTS obejmuje 26 pozycji. Przy wykresie stupkowym szeroko$¢ stupka jest liczona z
ChartBarWidth jako procent odstepu miedzy punktami, z zabezpieczeniem przed zlewaniem stupkéw przy eksporcie JPG.

Panel statystyk

Panel statystyk pokazuje podstawowe wyniki serii: liczbe pomiaréw N, srednig VAVG/AVG, maksimum, minimum, rozrzut dV,
odchylenie standardowe SV/SD, energie albo power factor oraz warto$ci pomocnicze. Wyswietlanie jest zalezne od aktualnych
jednostek oraz masy pocisku.
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W eksporcie JPG dodatkowo obliczane sg Me, czyli mediana aktualnie analizowanych punktow, oraz CV%, czyli wspotczynnik
zmienno$ci liczony jako SV/VAVG x 100%.

Pole masy

Pole masy stuzy do wpisania masy pocisku. Masa jest uzywana do obliczen energii oraz power factor. Zaleznie od ustawien
jednostek moze by¢ interpretowana jako gramy, grainy, kilogramy lub funty.

Przetgczniki jednostek

Przetaczniki jednostek zmieniajg sposéb prezentacji predkosci, masy i energii. Program przechowuje dane bazowe z wiekszg
dokfadnoscig, a widok jest tylko przeliczeniem.

AUTO i AUTOS50

AUTO automatycznie dopasowuje 0$ Velocity z niewielkim marginesem. AUTO50 dopasowuje 0$ Velocity z wiekszym marginesem.
Jezeli oba sg wytgczone, 0$ Velocity jest obstugiwana przez automatyczne skalowanie wykresu.

Panel BLE

Panel BLE zawiera elementy do wyszukiwania i tagczenia z urzgdzeniem Bluetooth LE. Mozna go ukrywac lub pokazywac
przetgcznikiem Ble. Stan panelu jest zapisywany w INI jako BLEP.

BLEP steruje tylko widocznos$cig dolnego panelu. Nie jest to globwny wytacznik Bluetooth. Jezeli w ustawieniach wtgczono
automatyczne BLE, program moze prébowac potgczenia nawet wtedy, gdy panel jest ukryty.

3. Przyciski i funkcje

OPEN / CLOSE

Otwiera lub zamyka port COM. Po otwarciu dane przychodzace z portu sg dopisywane do okna danych i wykresu. Jezeli port zostat
otwarty automatycznie przez OpenCom, przycisk pokazuje stan CLOSE.

LOAD

Weczytuje dane z pliku TXT/CSV. Po wczytaniu program przelicza statystyki i odbudowuje wykres. Jezeli [FILTER]/Filter=1 i
filtry sg aktywne, LOAD moze wczyta¢ tylko dane spetniajgce warunki filtra.

SAVE
Zapisuje aktualne dane do pliku TXT lub CSV zgodnie z ustawieniami sekcji [TXTCSV].

CLEAR
Czysci dane, wykres i statystyki.

R

Odswieza dane. Funkcja ponownie czyta zawartos¢ okna danych, przelicza statystyki i odbudowuje wykres. R nie stosuje
automatycznie filtra z INI; stuzy do odbudowy aktualnej zawarto$ci Memo. Przy wyjsciu z dV/SYM/CMP przywraca dane
zrodiowe i standardowy widok.

SYM

Analiza symetrii serii. Funkcja porownuje odpowiednie punkty z poczatku i kohca serii. Jezeli A/B jest aktywne, statystyki i
maska powinny odnosi¢ sie do wybranego obszaru analizy.

CMP

Poréwnanie danych z plikiem lub drugg serig. Funkcja stuzy do zestawiania aktualnych danych z danymi odniesienia. W trybie CMP
wejscie live z COM/BLE jest blokowane, aby nie miesza¢ danych zrédtowych z wynikiem.

dv

Tworzy analize roznic predkosci pomiedzy punktami. Przydatne do obserwacji przyrostéw, zmian i stabilno$ci serii. W trybie dV
program zachowuje dane zrédtowe w buforze, a R wraca do danych podstawowych.
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IMG

Eksportuje obraz JPG ze statystykami i wykresem. Obraz zawiera AVG, MAX, MIN, dV, SD, ES/P.F., N, Weight oraz dodatkowo Me
i CV%. Przy aktywnym A/B statystyki JPG sg liczone z punktéw wybranych przez maske.

W eksporcie JPG wykres jest rysowany na biatym tle. Dla wykresu stupkowego szerokos¢ stupkéw jest przeliczana osobno dla
rozmiaru bitmapy, a po zapisie przywracany jest stan ekranu.

+i-

Zmieniajg zakres widocznej osi SHOTS. W trybie petnego wykresu program powinien dgzy¢ do pokazania wszystkich SHOTS. W
trybie okna przesuwanego program powieksza lub zmniejsza widoczny fragment.

X0/ XN

Przesuwajg widok osi SHOTS na poczatek albo na koniec serii.

4. Obstuga myszy na wykresie

Lewy przycisk myszy

Klikniecie punktu na wykresie moze podswietli¢ lub wskaza¢ odpowiadajgcg linie w oknie danych.

Prawy przycisk myszy — A/B
Jezeli funkcja A/B jest wigczona i widoczne sg markery:

* PPM na markerze A lub B przesuwa dany marker,
* PPM na szarym obszarze przesuwa catg maske A/B,
* PPM poza szarym obszarem moze zaznaczy¢ nowy obszar widoku.

Prawy przycisk myszy — zaznaczanie obszaru

Przeciggniecie PPM po wykresie wyznacza prostokat dopasowania. Po puszczeniu PPM wykres ustawia widok na zaznaczony
obszar.

Jezeli A/B jest wytgczone, zaznaczony obszar moze przygotowac zakres A/B dla kolejnego uruchomienia. Jezeli A/B jest juz
wigczone, PPM poza maskg zmienia tylko widok wykresu, a markery A/B pozostajg na swoich miejscach.

5. Skroty klawiszowe

ALT+B

Wiacza lub przetgcza tryb A/B na wykresie. Markery A i B wyznaczajg zakres analizy. Startowe potozenie markerow jest state:
A(1;0), B(25;25), a pézniej pozycje sg ustawiane recznie albo przez zaznaczenie PPM.

Dziatanie:

* pierwsze uzycie pokazuje maske A/B,
* kolejne uzycie moze przetgczac sposéb centrowania widoku SHOTS na zakresie A/B,
* CTRL+B i CTRL+ALT+B nie sterujg markerami A/B.

ALT+A

Zastosowanie maski A/B do danych. Tryb kompaktowy — poza wybranym obszarem dane mogg zosta¢ usuniete lub pominiete bez
wstawiania zer.

ALT+N

Zastosowanie odwrotnej logiki maski A/B. Przydatne, gdy chcemy analizowaé dane poza zaznaczonym zakresem.

CTRL+ALT+A

Klasyczne maskowanie z zerami dla zakresu A/B.
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CTRL+ALT+N

Klasyczne maskowanie z zerami dla odwrotno$ci zakresu A/B.

CTRL+R

Odswiezenie danych, podobnie jak przycisk R. Nie stosuje filtra z INI.

CTRL+F

Filtruje aktualng zawartos¢ Memo1 wedtug ustawien [FILTER], niezaleznie od wartosci Filter=0/1. Funkcja przydaje sie, gdy
chcemy recznie zastosowac filtr do juz wczytanych albo wklejonych danych.

6. Funkcja A/B

Funkcja A/B wyznacza obszar analizy na wykresie. Szare pole pokazuje aktywny zakres.
Standardowo A/B startuje ze statymi markerami:

A= (1; 0)
B = (25; 25)

Staly start utatwia powtarzalne uruchamianie programu. Potozenie markeréw mozna potem zmieni¢ recznie PPM albo przez
zaznaczenie howego obszaru na wykresie.

Przy zaznaczaniu PPM mozna ustawi¢ A/B na wybranym fragmencie danych. W takim przypadku:

A.X = poczatek zaznaczenia SHOTS

B.X = koniec zaznaczenia SHOTS

A.Y = minimalna Velocity z zaznaczenia
B.Y = maksymalna Velocity z zaznaczenia

Widok osi SHOTS moze zosta¢ rozszerzony lub wycentrowany na A/B, zeby szary obszar byt czytelny i miat kontekst z lewej i
prawej strony.

Jezeli A.X jest mniejsze lub rowne B.X, maska dziata jako zakres wewnetrzny. Jezeli A.X jest wieksze niz B.X, logika jest
odwrdcona i analizowane sg punkty poza zakresem. Analogicznie dziata zakres Velocity.

W trybach dV, SYM i CMP program moze pokazac tymczasowg szarg strefe wyniku. R przywraca zrodtowe A/B oraz widok sprzed
wejscia do trybu wynikowego.

7. Przykiady uzycia

Przykiad 1 — odbiér danych z COM
» Wybierz port COM z listy.
« Kliknij OPEN.
» Wykonuj pomiary.
» Dane pojawig sie w oknie danych i na wykresie.
» Po zakonczeniu kliknij SAVE, aby zapisac¢ serie.

Przyktad 2 — analiza danych z pliku
« Kliknij LOAD.
» Wybierz plik TXT lub CSV.
» Program wczyta dane, przeliczy statystyki i pokaze wykres.
* Uzyj R, jezeli recznie poprawisz wartosci w oknie danych.

Przyktad 3 — analiza zakresu A/B
» Wczytaj lub odbierz dane.
 Nacisnij ALT+B.
* Przesun markery A/B prawym przyciskiem myszy.
» Uzyj ALT+A, aby zastosowac analize do zaznaczonego zakresu.
* Uzyj R, aby wréci¢ do standardowego widoku danych.
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Przyklad 4 — szybkie powiekszenie fragmentu wykresu

* Na wykresie przeciggnij PPM po interesujgcym obszarze.
* Po puszczeniu PPM wykres dopasuje widok do zaznaczenia.
« Jezeli A/B nie byto wigczone, kolejne ALT+B moze uzy¢ tego obszaru jako zakresu analizy.

Przyklad 5 — poréwnanie dwoéch serii

* Wczytaj pierwszg serie.
» Uzyj CMP i wskaz druga serie lub plik porownawczy.
* Program pokaze roéznice pomiedzy seriami.

Przyktad 6 — eksport JPG z Me i CV%

1. Wczytaj lub odbierz serie danych.

2. Jezeli chcesz analizowac tylko fragment, ustaw A/B.
3. Kliknij IMG.

4. W pliku JPG pojawig sie statystyki, wykres, mediana Me i wspotczynnik CV%.

8. Plik INI — parametry uzytkownika

Plik INI znajduje sie obok pliku EXE. Jezeli nie istnieje, program tworzy go automatycznie z wartosciami domysinymi.

Sekcja [Settings]

[Settings]
Style=1

TXT=0
Multiplier=1.0
MultiplierG=1.0
CheckBoxScroll=1
ComPort=
OpenCom=
CheckBoxAuto=0
CheckBoxAuto50=0
CNV=0

useKmh=0
LabelVi=0#
LabelVG=0#
LabelE=00
ChartType=0
ChartColor=1
ChartLineWidth=1
ChartMarkerSize=5
ChartBarWidth=35
CheckBoxBTAuto=0
MU=10

FREQ=0

GATE=0

A=0

Opis:
« Style — styl graficzny aplikacji.
* TXT — tryb tekstowy danych.
* Multiplier — masa widoczna w polu edyciji.
* MultiplierG — masa bazowa w gramach, uzywana do doktadnych przeliczen.
» CheckBoxScroll — tryb okna wykresu SHOTS.
» ComPort — ostatnio wybrany port COM, np. COM3.

* OpenCom — automatyczne otwieranie portu po starcie. 0, brak lub puste oznacza reczne otwieranie. Inna warto$¢ oznacza auto
OPEN.

» CheckBoxAuto — automatyczna skala Velocity z matym marginesem.
* CheckBoxAuto50 — automatyczna skala Velocity z wieckszym marginesem.
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* CNV — wigcza lub wylgcza konwersje jednostek.

» useKmh — dodatkowy tryb jednostek, np. km/h, mph, kg, Ib.

* LabelVi — format wyswietlania ostatniej predkosci.

* LabelVG — format wyswietlania statystyk predkosci.

* LabelE — format wyswietlania energii.

* ChartType — typ wykresu:

0 — linia ze znacznikami,

1 — linia ze znacznikami X,

2 — wykres stupkowy.

* ChartColor — kolorowanie punktow:

0 — kolor domysiny,

1 — kolory zmienne,

2 — kolor wedtug wzrostu lub spadku wzgledem poprzedniego pomiaru.
* ChartLineWidth — grubos¢ linii wykresu.

» ChartMarkerSize — rozmiar znacznika punktu.

» ChartBarWidth — szeroko$¢ stupka jako procent odstepu miedzy punktami.

» CheckBoxBTAuto — automatyczne tgczenie lub ustawienie BLE, zaleznie od wersji programu. Ustawienie to jest niezalezne od
BLEP, ktoéry steruje tylko widocznos$cig panelu.

* MU — parametr pomocniczy programu.

* FREQ — czestotliwos¢ do przeliczen predkosci.

* GATE — odlegtos¢ bramki pomiarowe;j.

* A — stafa korekcyjna, moze by¢ dodatnia lub ujemna.

Sekcja [BLE]

[BLE]
Last=
BLEP=1

Opis:
* Last — ostatnie urzadzenie BLE.
* BLEP — widoczno$¢ dolnego panelu BLE:
1 — panel widoczny,
0 — panel ukryty. Ukrycie panelu nie oznacza wytgczenia obstugi BLE ani automatycznego potgczenia.

Sekcja [FILTER]

[FILTER]
Filter=0
Shots=S(~)
Velocity=V(~)

Opis:

« Filter — wigcza automatyczne filtrowanie danych dla LOAD. Dla COM filtr dziata tylko wtedy, gdy Filter=1 oraz aktywny filtr
Velocity lub Shots ma znak + na koncu.

* Shots — filtr numeréw SHOTS, np. S(10~30), S&It;10~30&gt; albo S(30~10).
* Velocity — filtr predkosci, np. V(290~310), V&It;290~310&gt; albo V(310~290).
Przykfady:

Nawias okragty oznacza granice otwartg, a znak &lt; lub &gt; oznacza granice domknietg. Zapis A~B oznacza zakres od A do B. Jezeli
A&gt;B, filtr wybiera wartosci poza zakresem.

Velocity=V(290~310)

Przepuszcza wartosci Velocity od 290 do 310.
Shots=S(10~30)

Przepuszcza SHOTS od 10 do 30.

Velocity=V(310~290)
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Zakres odwrécony — filtr poza zakresem, czyli wartosci wieksze od 310 albo mniejsze od 290 zgodnie z nawiasami.
Velocity=V(290~310)+

Ten sam filtr Velocity, ale z dopuszczeniem filtrowania danych przychodzgcych z COM, gdy Filter=1.

CTRL+F stosuje filtr recznie do aktualnego Memo1 i nie wymaga Filter=1.

Znak + na koncu filtra oznacza dopuszczenie filtrowania danych przychodzgcych z COM. COM i tak wymaga jeszcze Filter=1.

Sekcja [TXTCSV]

[TXTCSV]
Folder=./MYSHOTS
FileName=Chrono_$
INDEX=001

Opis:
* Folder — folder zapisu TXT/CSV.

* FileName — wzorzec nazwy pliku.
* INDEX — numer kolejnego pliku.

Znaczenie znakdw specjalnych:

* $ — miejsce wstawienia indeksu,

* brak $ — plik moze mie¢ statg nazwe i by¢ nadpisywany.
Przyktad:

FileName=Chrono_$
INDEX=001

da pliki:

Chrono_001.csv
Chrono_002.csv
Chrono_003.csv

Sekcja IMG

[IMG]
Folder=./IMG
FileName=Stat%_$
INDEX=001

Opis:
* Folder — folder zapisu obrazéow JPG.
* FileName — wzorzec nazwy obrazu.
* INDEX — numer kolejnego obrazu.
Znaki specjalne:
* % — sufiks funkcji, np. DV, SYM, CMP,
* $ — indeks pliku.

Eksport JPG uzywa znaku % jako sufiksu funkcji: pusty dla STAT, DV dla dV, SYM dla SYM i CMP dla CMP. Statystyki Me i CV% sag
liczone z aktualnie widocznego/analizowanego zestawu punktow.

Sekcja [AUTOSAVE]

[AUTOSAVE ]

AUT=0
Folder=./AUTOSAVE
FileName=Chrono_$
INDEX=001

Opis:
* AUT=0 — autozapis wytgczony.

* AUT= N— zapis co okreslong liczbe N nowych pomiaréw live z COM/BLE. LOAD, rgczna edycja, wklejenie danych i R nie zwigkszajg
licznika autozapisu.
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* Folder — folder autozapisu.
* FileName — wzorzec nazwy pliku.
* INDEX — numer kolejnego pliku.

Przyktad:

AUT=10
FileName=Chrono_$
INDEX=001

Program zapisze dane po 10, 20, 30 pomiarach itd., tworzgc kolejne pliki indeksowane.

Jezeli FileName nie zawiera $ albo INDEX jest pusty, program moze nadpisywac jeden staty plik, ktéry zawiera aktualny stan
danych. W wariancie z $ i INDEX tworzone sg kolejne pliki indeksowane.

9. Zalecenia uzytkowe

* Po recznej edycji danych uzyj R.

* Do szybkiego wyboru fragmentu wykresu uzywaj PPM.

* Do analizy zakresu uzywaj ALT+B i markeréw A/B.

* Do zapisu live ustaw [AUTOSAVE]/AUT.

« Jezeli dane z COM maija startowa¢ automatycznie, ustaw ComPort i OpenCom.

* Przy wykresie stupkowym dobierz ChartBarWidth, aby stupki nie zlewaty sie przy matej liczbie danych.
* Przed wigkszymi zmianami INI wykonaj kopie pliku.

« Jezeli chcesz filtrowa¢ dane z COM, dopisz + na koncu aktywnego filtra Velocity lub Shots i ustaw Filter=1.
« Jezeli panel BLE jest ukryty, pamietaj, ze BLEP=0 ukrywa tylko interfejs, a nie zawsze blokuje automatyczne BLE.
* Po trybach dV, SYM i CMP uzyj R, aby wréci¢ do danych zrédtowych i odblokowac¢ wejscie live.

* Do raportowania serii uzywaj IMG, poniewaz zawiera Me i CV%, ktérych nie musisz liczy¢ recznie.

10. Uwagi do aktualnej wersji

Po umieszczeniu danych recznie w oknie edycyjnym, nalezy wykonac R, aby zaktualizowac statystyki | wykres.
* R/ICTRL+R odbudowuje widok bez automatycznego filtrowania.

* CTRL+F filtruje aktualne Memo1 wedtug [FILTER].

» LOAD stosuije filtr tylko wtedy, gdy [FILTER]/Filter=1 i aktywny jest Shots lub Velocity.

* COM stosuje filtr tylko wtedy, gdy [FILTER]/Filter=1 oraz filtr ma znak +.

» dV/SYM/CMP blokujg dopisywanie nowych danych live do czasu powrotu przez R.

 Eksport IMG liczy Me i CV% z danych aktualnie objetych analiza, a nie z catego bufora, jezeli aktywna jest maska A/B.
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